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Elosztott rendszerek N/LGM _INO005 1

zardvizsga szobeli tételsor

1. Definialja az elosztott rendszer fogalmat! Mit jelent a szorosan, vagy lazan csatolt elosztott
rendszer?

2. Elosztott hardver- és elosztott szoftverrendszerek koncepcioi.

3. Kliens-szerver architektura. Milyen feladat-elosztasi rendszer hasznalhat6 a kliens-szerver
kornyezetben? Mi a kiilonbség a két-, illetve a haromrétegti kliens-szerver modellek kozott ?

4. Szolgaltatas-elérés és szolgaltatas-felderités kliens-szerver rendszerekben.

5. Uzenet marshalling fogalma. Mi a kiilénbség az iizenettovabbitas és a folyamat alapa
kommunikacié kozott?

6. Mit jelent a tavoli eljarashivas (RPC)? Milyen hibalehet6ségek vannak az RPC
rendszerekben?

7. Névterek. Miért sziikséges a névterek hasznalata elosztott kornyezetben? Jellemezze a DNS
rendszert! Hogy zajlik a névfeloldas mechanizmusa?

8. Mit jelent a konkurens feladat végrehajtas fogalma? Mire hasznalhat6 a szinkronizaci6o?

9. Middleware fogalma. Mire hasznalhatok a koztesréteg rendszerek?

10. Hibattirés, megbizhat6sag: milyen meghibasodasi események lehetnek a kliens-szerver
rendszerekben? Milyen stratégiaval harithatok el ezek?

11. Logikai o6rak. Miért van sziikség az 6rak szinkronizalasara? Milyen hibalehetéségeket rejt a
pontatlan 6rak hasznalata? Milyen szinkronizacios modszerek alkalmazhatok elosztott
rendszerekben?

12. Az UTC vilagid6. Jellemezze a fizikai orakat. Cristian, Berkeley, Lamport algoritmusok.

13. A Network Time Protocol. Mutassa be az NTP miikodését.

14. A P2P architektara. Hasonlitsa 6ssze a p2p és a kliens-szerver architektarat. Jellemezze a p2p
generacioit.

15. Hasonlitsa 6ssze a Napster és a BitTorrent p2p rendszereket.

16. P2P protokollok. (Napster, BitTorrent, Kademlia, Pastry, Skype). Mire hasznalhat6 az
elosztott hasito tablazat (DHT)?

17. Elosztott fajlrendszerek. Csoportos er6forras hasznalat és kollaboracios terek (NFS, CFS, SMB,

PVES, CloudStore).
Verzidkovetd rendszerek (CVS, SVN, GIT, Mercurial).

18. Adat- és folyamat alapt parhozamositas (data parallel, process parallel)

19. A ko6z6s memoriat hasznald parhuzamos szoftverrendszerek (shared memory) és az Elosztott
memoriat hasznal6é parhuzamos szoftverrendszerek(distributed memory) bemutatasa.

20. Klaszter és grid alapt szamitasok (homogén és inhomogén klaszterek, p2p szamitasi halo,
gird rendszerek).
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