Grafikus modellezés targy allamvizsga kérdései

Csak nappalin:
1.  Mikor és mire haszndlhat6 a Video Post effekt generator?

2. Ismertesse a 3DS Max reactor rendszerét! Mikor mire hasznédlhat6?
3.  Ismertesse a Track View hasznalatit!

4.  Milyen feladatoknal hasznalunk kapcsolt hierarchiat?

5.  Hasonlitsa 0ssze az eléremutaté és az inverz kinematikat!

Csak tavon:
6. Ismertesse a spline-ok; felhasznalhatdsagi teriileteit és tulajdonségait.

7.  Ismertesse a részecskerendszerek alkalmazasinak lehetdségeit!

8.  Ismertesse a 3DS Max dinamikus rendszerét! Mikor mire hasznalhat6?



