Multimédia targy allamvizsga kérdései

1. Ismertesse, hogy milyen lehetdségek vannak a 3DS Max-ben, a méretpontos objektumok 1étrehozaséra!

2. Milyen viszonyitott koordindtarendszerek haszndlhatéak a 3DS Max-ben? Mikor melyiket célszerti
hasznalni?

3. Soroljon fel szerkesztést el0segitd eszkozoket a 3DS Max-ben!

4.  Sorolja fel, hogy milyen médokon lehet objektumokat 1étrehozni a 3DS Max-ben! Jellemezze ezen
modszereket a legfontosabb tulajdonsagaikkal!

5. Ismertesse az utdlagos geometriai moédositasok lehetdségeit!

6. Mik azok a médositék, milyen csoportjai vannak €s hogyan hasznalhat6ak?

7.  Ismertesse az alapfoki animéci6 1étrehozédsanak, készitésének, utdlagos mddositdsanak a menetét!

8.  Ismertesse a textirazas, feliileti illetve mélységi mintdzat haszndalatat!

9. Ismertesse a fényforrdsok tipusait, alkalmazasi teriileteit €s modjait!

10. Ismertesse a kamerdk tipusait, alkalmazasi teriileteit €s modjait!

11. Ismertesse a foto-realisztikus képkészités menetét!

Csak nappalin:

12. Hogyan tartja nyilvin és miként jeleniti meg az objektumokat a 3DS Max?

13. Ismertesse a részecskerendszerek alkalmazasanak lehetdségeit!

14. Ismertesse a térgorbitdk tipusait, alkalmazasi teriileteit és mddjait!



