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szObeli tételsor

1. A grafikus kliensprogramok tervezése és felépitése (objektumok és csomagok szerepe,
grafika és algoritmus szétvalasztasa).

2. Elrendezésmenedzserek (tipusai, hogyan miikodnek, hogyan lehet beallitani, milyen
komponensekhez kapcsolodhat).

3. Swing komponensek (vizualis és nem vizualis komponensek, hogyan épitheté fel egy
alkalmazas feliilete).

4. F6bb tarolé komponensek (JFrame, JDialog, modalis, nem-modalis miikodés,
hozzarendelhet6 grafikus komponensek, egyszer(i felbukkané dialogusablakok).

5. Eseménykezelés (leirasa, miikodési elve, ,esemény delegacios modell”, eseményobjektum,
mi valthatja ki, magas és alacsony szintli események).

6. Rajzolas grafikus kornyezetben (Graphics osztaly, rajzolé metddusok, tartalom frissitése,
képfajlok kezelése).

7. Nyomtatas (Printerjob és Printable interfész leirasa, nyomtathaté objektumok).

8. Meniikezelés (MenuBar, Menultem, eseménykezelési megoldasok meniipontok grafikus
lehetéségei, almentik).

9. Tavoli er6forrasok elérése (halozati és adatbazis folyamok, adatbazisok hasznalata,
miikodési elve).

10. Elosztott alkalmazasok tervezésének lépései, leképezési szabalyok, tobbrétegti architektura
(adatbazis-, algoritmizalas-, megjelenités rétegei).
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