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szóbeli tételsor

1. A grafikus ikliensprogramoik tervezése és felépítése  (objeiktumoik és csomagoik szerepe, 
grafika és algoritmus szétválasztása).

2. Elrendezésmenedzsereik (típusai, hogyan műiködneik, hogyan lehet beállítani, milyen 
ikomponenseikhez ikapcsolódhat).

3. Swing ikomponenseik (vizuális és nem vizuális ikomponenseik, hogyan építhető fel egy 
alikalmazás felülete).

4. Főbb tároló ikomponenseik (JFrame, JDialog, modális, nem-modális műiködés, 
hozzárendelhető grafikus ikomponenseik, egyszerű felbuikikanó dialógusablaikoik).

5. Eseményikezelés (leírása, műiködési elve, „esemény delegációs modell”,  eseményobjeiktum, 
mi válthatja iki, magas és alacsony szintű eseményeik).

6. Rajzolás grafikus ikörnyezetben (Graphics osztály, rajzoló metódusoik, tartalom frissítése, 
iképfájloik ikezelése).

7. Nyomtatás (Printerjob és Printable interfész leírása, nyomtatható objeiktumoik).

8. Menüikezelés (MenuBar, MenuItem, eseményikezelési megoldásoik menüpontoik grafikus 
lehetőségei, almenüik).

9. Távoli erőforrásoik elérése (hálózati és adatbázis folyamoik, adatbázisoik használata, 
műiködési elve).   

10. Elosztott alikalmazásoik tervezéséneik lépései, leiképezési szabályoik, többrétegű architeiktúra 
(adatbázis-, algoritmizálás-, megjelenítés rétegei).
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