Allamvizsga-kérdések a
Szoftver-technologia II. (NGB_IN002_2, LGB_IN002_2)
targybol

1. Az UML nyelv megjelenése és elterjedése. Az objektum-orientélt szoftver-
technologia jellemzdi. Objektum-orientalt modellezés. Objektum-orientalt
szoftverrendszerek. A szoftvertervezés  folyamata  objektum-orientalt
kérnyezetben.

2. Az UML (Unified Modeling Language) nyelv jellemzdi, szerepe, és eszkbzeinek
alkalmazasa a szoftver specifikdlasaban, és fejlesztésében. Az objektum-orientalt
szoftverek kétdimenzios fejlesztési modellje. A RUP (Rational Unified Process)
mddszertan elve.

3. Az objektum-orientalt fejlesztés fazisai és azok tartalma a RUP (Rational Unified
Process) mddszertan elve szerint.

/////

alap-architektura 6sszetétele. Az atrendezés (refactoring) elve.
5. Use case modellezés. A kbvetelményelemzés szerepe a fejlesztésben.

6. Az UML nyelv haszndlati eleme: Use case diagramok. Use case modell
kialakitasa.

7. Az UML nyelv hasznalati eleme: Osztaly-diagramok.

o

Osztaly-diagramok alkalmazéasa a fejlesztésben. CRC-kartyak alkalmazasa.

9. Az UML nyelv hasznalati elemei: Interakciés diagramok. Szekvencia diagram.
Egylttmikédési diagram.

10. Az UML nyelv haszndlati eleme: Csomag-diagramok. A szoftver-mikddés
lebontasa. Fliggéségi viszonyok elemzése.

11. Az UML nyelv hasznalati eleme: Allapot-atmeneti diagramok. Az objektum
allapota. Allapotmodellezés.

12. Az UML nyelv hasznalati eleme: Aktivitasi diagramok. Tevékenységek lebontasa.
13. Az UML nyelv hasznalati elemei: Komponens-diagramok. Telepitési diagramok.

14. Az UML-alapu modellezés A&ltalanos problémadi, korlatai. UML modellek
Osszefliggdsége (konzisztenciaja) és teljessége.
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